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Pour apprendre,  quelle méthode de prise de notes est mieux ?

 A: avec un laptop

 B: à la main

 C: pas de différence

44996
Web.speakup.info
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Mueller, P. A., & Oppenheimer, D. M. (2014). The pen is mightier than the keyboard: Advantages of 
longhand over laptop note taking. Psychological Science, 25(6), 1159-1168.



Donc, pas de notes digitales?
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> 2 Mio. Learners> 100 MOOCs



MOOCs
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Est-ce que les MOOCs sont efficaces pour appendre ?
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Des effets positifs, 

mais pas de miracles
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Les bons MOOCs sont meilleurs
que les mauvais MOOCs !

Qu’est-ce qu’un bon MOOC ?



MOOC > série de vidéos
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Statics (Muttoni &	Burdet)



Une technologie n’a pas d’effet intrinsèque !
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Example de scenario - La classe inversée
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Simone Deparis, EPFL

https://www.youtube.com/watch?v=pM9AiltejY4



Algèbre
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Simone Deparis, Cécile Hardebolle, Roland Tormey. “Flipped classroom in Linear Algebra”, SFDN conference 2019, ETH Zurich.



Formation professionnelle
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Leading House Dual-T 



Connecter école et entreprise
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Schwendimann, B.A., Cattaneo, A.A., Dehler Zufferey, J., Gurtner, J.L., Bétrancourt, M. and Dillenbourg, P., 2015. The ‘Erfahrraum’: A pedagogical model for designing educational 
technologies in dual vocational systems. Journal of Vocational Education & Training, 67(3), pp.367-396.
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Utilisation de REALTO



Dual-T – Vue d’ensemble
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Logistique - Objectif
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Objectif: 
Permettre aux apprenti-e-s 
d’explorer le “design” d’un 
entrepot pour l’optimiser



Logistique – Tinker pour simulation
F

O
M

A
P

 2
0

19

22

Carte de 
l’enseignant-e



Logistique – Intégration en classe
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Logistique – Scénario
F

O
M

A
P

 2
0

19

24

Exploration Instruction
Exploration
Optimisation

Debriefing

“Productive Failure”
(Manu Kapur, ETHZ)

Tinker 1

Tinker 2



Créer un nouveau jardin
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En 3D?

En hiver?

Dans 10 ans?



GardenVR
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Objectif: 
Permettre aux apprenti-e-s de créer
et explorer un jardin, avec variation 
de l’espace et du temps



GardenVR - demo
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augmentée
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élargieRealité augmentée



Dans la vrai vie, nous ne pouvons pas 
bouger des étagères avec une main
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Dans la vrai vie, nous ne pouvons pas 
changer la saison.
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Rendre visible l’invisible
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Reflect Table
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Temps de parole Émotion



Participation - SpeakUp
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SpeakUp
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Se positionner, s’évaluer

Poser une question

Partager son opinion

OBJECTIF



SpeakUp
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Se positionner, s’évaluer

Poser une question

Partager son opinion

OBJECTIF
Quelle pourcentage d’auteurs 
sur Wikipedia sont des 
femmes?
A: 10%
B: 20%
C: 30%
D: 40%
E: 50%
F: 60%



SpeakUp
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Se positionner, s’évaluer

Poser une question

Partager son opinion

OBJECTIF



Recherche 
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Conditions

A. C. Holzer; A. Vozniuk; S. Bendahan; D. Gillet : Rule of Thumb – Effect of Social Button Icons on Interaction. 2016. 18th International 
Conference on Human-Computer Interaction with Mobile Devices and Services, Florence, Tuscany, Italy, September 6-9, 2016. 

Plus de participation (# de votes)

Pas d’effet sur direction des votes



Thymio - interdisciplinaire
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Thool - Thymio in School
F

O
M

A
P

 2
0

19

40

31 activités
Avec objectif : experiences 
concrètes sur les sciences



Example Thool Sec 2
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https://www.thymio.org/fr:thoolprojectcerveau

Thymio a reçu un gros choc et a 
perdu la mémoire. Il ne sait plus 
comment se comporter. 
Programmez-le pour qu’il soit 
capable de s’entrainer et 
réapprendre le comportement 
que tu lui veux.



Analyser l’apprentissage
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Comment analyser le processus d’apprentissage, 
p.ex. dans un MOOC?



Recherche sur “with-me-ness”
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Vers un MOOC augmenté avec le regard du prof
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Vers un MOOC augmenté avec le regard du prof
F

O
M

A
P

 2
0

19

45



Vidéo enrichie avec regard de l’expert
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Téchnologies pour augmenter l’apprentissage
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La place de l’humain
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https://www.rts.ch/info/suisse/10009993-un-robot-a-votre-place-de-travail-pres-de-deux-suisses-sur-trois-y-croient.html

https://www.rts.ch/info/suisse/10009993-un-robot-a-votre-place-de-travail-pres-de-deux-suisses-sur-trois-y-croient.html


Comprendre le monde numérique
devient indispensable 
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La pensée computationnelle
F

O
M

A
P

 2
0

19

50



La pensée computationnelle
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De l’école maternelle jusqu’à l’université



Complémentarité
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« Aucun emploi 
complémentaire de l’IA 
n’existera en 2050. »
Laurent Alexandre 



Data Science for everybody?
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Résumé
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Des effets positifs, mais pas de miracles
Importance d’un scénario

Potentiel:
• Processus d’apprentissage

• Élargir la réalité pour proposer l’expériences « impossibles »
• Soutenir l’auto-régulation
• Faciliter la participation de toute la classe et le partage

• Enseignement / Curriculum
• Soutenir l’apprentissage interdisciplinaire
• Analyser l’apprentissage pour informer le design pédagogique
• Et prendre en compte le numérique dans les domaines 



Journée de l’education – Appel à projet
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Le futur de l'enseignement et les enjeux 
de la transition maturité-université



Merci pour votre attention!
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LEARN


